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Введение

Давным-давно между людьми и лесной нечистью 
был заключён договор: деревни и тропы, рассеянные 
по огромному лесу, — то владения людей. Чаща же 
лесная принадлежит другим, более древним хозяевам — 
существам магическим и жестоким. Но чаща полна 
соблазнов: кто идёт в неё за богатствами, кто — 
за славой, а кто — выведать колдовские тайны. 
А вы осмелитесь сойти с протоптанной тропы?

Состав игры

фигурок игровых и неигровых персонажей14

карт для игры с дополнением «Нити судьбы»12

карт предназначений12

карт предметов55

фрагментов карты45
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Кампания

Дополнение «Ведьмин лес» включает в себя 4 сценария, которые со-
ставляют сюжетную кампанию, и их нужно играть в определённом 
порядке. Некоторые действия игроков будут иметь значение в сле-
дующих сценариях, меняя их развитие. Лучше проходить кампанию 
одной и той же группой игроков, но это необязательно. Эти сцена-
рии во многом связаны друг с другом, и каждый из них раскрыва-
ет новые детали общей истории, но в то же время все они — это от-
дельные истории, и знание предыдущих сценариев не даст игрокам 
преимущества.

Ход игры

Путешествие

При игре с дополнением «Ведьмин лес» соблюдайте все правила ба-
зовой игры «Предназначение». Перед игрой изучите буклет правил 
базовой игры и выполните все описанные в нём шаги подготовки 
к партии. Ниже перечислены уникальные особенности дополнения 
«Ведьмин лес».

Действие особой локации: лабиринт 
Некоторые особые локации могут привести вас в лабиринты лесных 
тропинок, где вас будет ожидать множество развилок. От вашего выбо-
ра будет зависеть, куда вас приведёт ваш путь: к неожиданным столкно-
вениям или смертельной опасности, ценным сокровищам или скрытым 
подсказкам насчёт вашего предназначения. Ступайте осторожно и ста-
райтесь запомнить выбранный путь, чтобы в дальнейшем вы смогли 
пойти другой тропой… или вернуться туда, где у вас остались незавер-
шённые дела. Указания и намёки на верный путь в лабиринтах лесной 
чащи вы сможете найти по ходу прохождения сценария.

Отдельные области леса
Игроки могут перемещаться между областями Ведьминого леса, кото-
рые представляют собой наиболее интересные места в море опасности. 
Чтобы перейти от одной области в пределах леса к другой, вы може-
те взаимодействовать с особы-
ми локациями типа «Тропа». 
Обратите внимание, что, посе-
щая особую локацию «Тропа», 
вы не только получите возмож-
ность отправиться в путеше-
ствие, но и столкнётесь с выбо-
ром из нескольких вариантов 
действий, как при взаимодей-
ствии с обычной локацией.

Действие особой локации: путешествие 
Взаимодействуя с «Тропой», выберите пункт назначения и отправ-
ляйтесь в путешествие, на которое может уйти остаток вашего хода. 
Вначале перечень доступных для путешествия локаций будет корот-
ким, но со временем, когда больше областей леса окажутся открыты-
ми, список существенно расширится.

Помните, что все пункты назначения связаны только с несколькими 
ближайшими локациями, поэтому, если вы запомните, куда ведут 
те или иные тропы, вы сможете получить преимущество в борьбе 
за победу.

Столкновения
Путешествие по Ведьминому лесу — опасное занятие. Отправившись 
в путешествие, вы можете столкнуться с разными неигровыми персо-
нажами. Некоторые столкновения заставят вас пройти проверку сво-
их навыков, чтобы избежать тяжёлых последствий; другие помогут 
заполучить нечто ценное.

Столкновение: странствующий торговец
Во время своих путешествий по диким землям вы встретите стран-
ствующих торговцев: при таких столкновениях вы получите указание 
составить для торговца отдельную новую стопку торговли. Состав-
ленную стопку положите рядом с игровым полем Ведьминого леса 
и положите сверху любой жетон торговли из не использующейся 
в игре пары. Снова встретиться со странствующим торговцем можно 
только тогда, когда игрок снова столкнётся с ним во время очередного 
путешествия.

Тропа — Лесная тропинка
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