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СЦЕНАРИЙ ИГРЫ ДЛЯ 5 ИГРОКОВСЦЕНАРИЙ ИГРЫ ДЛЯ 5 ИГРОКОВ
Роли: 2 Оборотня, 1 Провидица, 1 Вор, 1 Смутьянка и 3 Обывателя.

Все игроки, закройте глаза! Все игроки закрывают глаза 
(в том числе и ведущий).

Оборотни, проснитесь 
и посмотрите друг на друга.

Оборотни открывают глаза и смотрят, 
кто ещё проснулся (других Оборотней в игре 
может не быть).

Оборотни, закройте глаза. 
Провидица, проснитесь. 

Можете посмотреть одну карту другого 
игрока или две карты в центре стола.

Провидица открывает глаза и МОЖЕТ 
посмотреть одну карту другого игрока ИЛИ 
две карты в центре стола и в закрытую 
вернуть их на место.

Провидица, закройте глаза. 
Вор, проснитесь. Можете поменять 

местами свою карту с картой другого 
игрока и посмотреть свою новую карту.

Вор открывает глаза и МОЖЕТ поменять 
местами свою карту с картой другого игрока, 
а потом посмотреть свою новую карту.

Вор, закройте глаза. Смутьянка, 
проснитесь. Можете поменять местами 

карты двух других игроков.

Смутьянка открывает глаза и МОЖЕТ 
поменять местами карты двух других игроков, 
не смотря их.

Смутьянка, закройте глаза.
А теперь все игроки, не открывая глаз, 

дотянитесь до своей карты и немного 
подвигайте её.

Каждый игрок с закрытыми глазами слегка 
меняет положение своей карты (никуда её 
не передвигая). Это делается для того, чтобы 
никто не мог точно сказать, чью карту 
подсмотрели или поменяли местами с другой.

Все игроки, проснитесь! Игроки открывают глаза и подозрительно 
смотрят друг на друга.

После нескольких минут обсуждений необходимо решить, кто будет убит.

Время вышло. Внимание! 
Три, два, один! Голосуйте!

Каждый игрок указывает на того, 
против кого хочет отдать голос.
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ПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ПЕРЕВЁРТЫШАПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ПЕРЕВЁРТЫША
Когда в игре есть Перевёртыш, меняется повествование для большинства ролей 

(подробности ищите в правилах игры).

Перевёртыш, проснитесь
и посмотрите карту другого игрока.

Вы копируете его роль. Если он должен 
выполнить действие в фазу Ночи, 

сделайте это сейчас.

Перевёртыш открывает глаза и смотрит карту 
одного из игроков. Он втайне копирует его роль 
(не меняя карты местами). Если этот персонаж 
может смотреть на карты или менять 
их местами (Провидица, Вор, Смутьянка 
или Гуляка), Перевёртыш немедленно 
выполняет это действие.

Перевёртыш, закройте глаза. Перевёртыш закрывает глаза.

Если в игре участвует Прислужник, 
после пробуждения Перевёртыша скажите следующее:

Если ваша новая роль —  Прислужник, 
не закрывайте глаза. В противном 

случае закройте. Оборотни, покажите 
палец вверх, чтобы Перевёртыш-

Прислужник вас увидел.

Если Перевёртыш скопировал роль Прислужника, 
он не закрывает глаза; в противном случае 
закрывает. Оборотни с закрытыми глазами 
показывают палец вверх для Перевёртыша- 
Прислужника.

Оборотни, опустите пальцы. 
Перевёртыш, закройте глаза.

Оборотни опускают пальцы, 
а Перевёртыш закрывает глаза.

Если в игре участвует Полуночница, 
после её пробуждения скажите следующее:

Полуночница, закройте глаза. 
Перевёртыш, если ваша новая 

роль — Полуночница, проснитесь 
и посмотрите свою карту.

Если Перевёртыш скопировал роль Полуночницы, 
он просыпается и смотрит собственную карту. 
В противном случае он не открывает глаза.

Перевёртыш, закройте глаза. Перевёртыш закрывает глаза.
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ПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ОБОРОТНЕЙПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ОБОРОТНЕЙ

ПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ПРИСЛУЖНИКАПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ПРИСЛУЖНИКА

ПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ МАСОНОВПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ МАСОНОВ

Оборотни, проснитесь 
и посмотрите друг на друга.

Оборотни открывают глаза и смотрят, 
кто ещё проснулся (других Оборотней в игре 
может не быть). 

Оборотни, закройте глаза. Оборотни закрывают глаза.

Если хотите использовать правило Одинокого волка:

Оборотни, проснитесь и посмотрите 
друг на друга. Если вы Одинокий волк, 

можете посмотреть одну из карт 
в центре стола.

Оборотни открывают глаза и смотрят, 
кто ещё проснулся. Если никто больше не открыл 
глаза и в игре только один Оборотень, он может 
посмотреть одну из карт в центре стола.

Оборотни, закройте глаза. Оборотни закрывают глаза.

Прислужник, проснитесь. 
Оборотни, покажите палец вверх, 

чтобы Прислужник вас увидел.

Прислужник открывает глаза. Оборотни 
с закрытыми глазами показывают палец вверх 
для Прислужника (Оборотней в игре может 
не быть).

Оборотни, опустите пальцы.
Прислужник, закройте глаза.

Оборотни опускают пальцы, а Прислужник 
закрывает глаза.

Масоны, проснитесь 
и посмотрите друг на друга.

Масоны открывают глаза и смотрят, 
кто ещё проснулся (других Масонов в игре 
может не быть).

Масоны, закройте глаза. Масоны закрывают глаза.
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ПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ПРОВИДИЦЫПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ПРОВИДИЦЫ

ПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ВОРАПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ВОРА

ПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ СМУТЬЯНКИПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ СМУТЬЯНКИ

Провидица, проснитесь. 
Можете посмотреть одну карту другого 

игрока или две карты в центре стола.

Провидица открывает глаза и МОЖЕТ 
посмотреть одну карту другого игрока ИЛИ 
две карты в центре стола и в закрытую 
вернуть их на место.

Провидица, закройте глаза. Провидица закрывает глаза.

Вор, проснитесь. Можете поменять 
местами свою карту с картой другого 

игрока и посмотреть свою новую карту.

Вор открывает глаза и МОЖЕТ поменять 
местами свою карту с картой другого игрока, 
а потом посмотреть свою новую карту.

Вор, закройте глаза. Вор закрывает глаза.

Смутьянка, проснитесь. 
Можете поменять местами карты 

двух других игроков.

Смутьянка открывает глаза и МОЖЕТ 
поменять местами карты двух других игроков, 
не смотря их.

Смутьянка, закройте глаза. Смутьянка закрывает глаза.
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ПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ГУЛЯКИПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ГУЛЯКИ

ПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ПОЛУНОЧНИЦЫПОВЕСТВОВАНИЕ ДЛЯ ПОЛУНОЧНИЦЫ

Гуляка, проснитесь и поменяйте 
местами свою карту с одной 

из карт в центре стола.

Гуляка просыпается и меняет местами свою 
карту с одной из карт в центре стола, однако 
свою новую карту он не смотрит.

Гуляка, закройте глаза. Гуляка закрывает глаза.

Полуночница, проснитесь 
и посмотрите свою карту.

Полуночница просыпается 
и смотрит свою карту.

Полуночница, закройте глаза. Полуночница закрывает глаза.


