
þñ øóĀЕ

ȁчитȩȐȎȭ ȐозȞȎстȎȬȧуȬ ȎȘтиȐțость Ȑ пȞиȚеțеțии 
тȮȚțȩȣ исȘусстȐ� ȒиȞеȘтоȞ Ǯльȏус ǲȎȚȏлȒоȞ 
ȞȎспоȞȭȒилсȭ ȐȐести пȞȎȘтичесȘие зȎțȭтиȭ 
по зȎȧите от тȮȚțȩȣ исȘусстȐ� чтоȏȩ поȒȑотоȐить 
учеțиȘоȐ Ș сȎȚооȏоȞоțе� ПоȒ ȞуȘоȐоȒстȐоȚ пȞепоȒȎȐȎтелей 
ȃоȑȐȎȞтсȎ Ȑȩ оȐлȎȒеете зȎȘлиțȎțиȭȚи и пȞоȘлȭтиȭȚи� 
țȎучитесь пȞиȚеțȭть ȐоȘȦеȏțȩе пȞеȒȚетȩ 
и пользоȐȎтьсȭ поȚоȧьȬ соȬзțиȘоȐ� чтоȏȩ оȑлуȦȎть 
сȐоиȣ пȞотиȐțиȘоȐ и зȎȧиȧȎтьсȭ от злȩȣ сил�

ĆЕЛЬ øóĀЫ

©ǱǮǾǾǶ ПǼȀȀǳǾ� ǯǶȀǰǮ ǵǮ ȃǼǱǰǮǾȀǿ� 
ǵǮȇǶȀǮ ǼȀ ȀǠǺǻȉȃ ǶǿǸȁǿǿȀǰª ³
ȫто соȞеȐțоȐȎтельțȎȭ ȘолоȒостȞоительțȎȭ иȑȞȎ 
Ȓлȭ ȒȐуȣ иȑȞоȘоȐ пȞоȒолȔительțостьȬ țесȘольȘо ȞȎуțȒоȐ� 
Ȅель ȘȎȔȒоȑо ȞȎуțȒȎ ³ оȑлуȦить пȞотиȐțиȘȎ� ПоȏеȒит тот� 
Șто пеȞȐȩȚ суȚеет сȒелȎть ȫто тȞиȔȒȩ�

ĞēěĐĒěĕĝĘĕ
ПоȒȑотоȐȘȎ ³ ȟ� 2
ȃоȒ иȑȞȩ ³ ȟ� �

2 иȑȞоȘȎ
от �� лет
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úðú УúðЗðýþ ýøöЕ�

ò Сòþù ąþô�
�� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȝȞоȘлȭтиȭ� 

еȟли еȟтȪ�
2� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ� 2� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ� 

чтоȏȩ ȝȞиȚеțитȪ 
ȫȢȢеȘтȩ�
Получите и используйте Получите и используйте 

, , ,  и т� Ȓ� и т� Ȓ�
�� ǵȎȐеȞȦите ȟȐоȗ ȣоȒ�

ПолоȔите Ȑсе ȞȎзȩȑȞȎțțȩе 
ȐȎȚи ȘȎȞтȩ �ȘȞоȚе соȬзțиȘоȐ� 
Ȑ сȐоȬ стопȘу сȏȞосȎ�
ǿȏȞосьте țеиспользоȐȎțțȩе 
Ȕетоțȩ�
ǰозьȚите � țоȐȩȣ ȘȎȞт�

�� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȝȞоȘлȭтиȭ� 

ȐȎȚи ȘȎȞтȩ �ȘȞоȚе соȬзțиȘоȐ� 

ȁǺ� ǺȁǲǾǼǿȀȊ Ƕ ǿǺǳǸǮǹǸǮ

БиБлиотекакласс

Проклятия Удалённые
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 � ȔетоțоȐ ȎтȎȘи � ȔетоțоȐ ȎтȎȘи

ПлȎțȦет ȝȞȎȘтичеȟȘиȣ ȕȎțȭтиȗ

ǸȎȞтȎ ȢȎȘулȪтетȎ

ȂиȦȘȎ ȢȎȘулȪтетȎ

� ȘȎȞтȩ ȢȎȘулȪтетоȐ
� ȢиȦеȘ ȢȎȘулȪтетоȐ
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Расположите планшет практических занятий горизонтально 
между собой и противником, жетоны положите рядом. Каждый 
игрок выбирает факультет (оба могут выбрать один и тот же 
факультет). Положите карту выбранного факультета 
перед собой и поместите фишку факультета на клетку 
«СТАРТ» со своей стороны планшета практических занятий.

БиБлиотекакласс

Проклятия Удалённые
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Т
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© & ™ WBEI.     (s19)

ò Сòþù ąþô�
�� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȝȞоȘлȭтиȭ� 

еȟли еȟтȪ�
2� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ� 2� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ� 

чтоȏȩ ȝȞиȚеțитȪ 
ȫȢȢеȘтȩ�
Получите и используйте Получите и используйте 

, , ,  и т� Ȓ� и т� Ȓ�
�� ǵȎȐеȞȦите ȟȐоȗ ȣоȒ�

ПолоȔите Ȑсе ȞȎзȩȑȞȎțțȩе 
ȐȎȚи ȘȎȞтȩ �ȘȞоȚе соȬзțиȘоȐ� 
Ȑ сȐоȬ стопȘу сȏȞосȎ�
ǿȏȞосьте țеиспользоȐȎțțȩе 
Ȕетоțȩ�
ǰозьȚите � țоȐȩȣ ȘȎȞт�

ȃǾǮǯǾǼǿȀȊ� ǿǺǳǹǼǿȀȊ� 
ǰȉǲǳǾǴǸǮ Ƕ ǯǹǮǱǼǾǼǲǿȀǰǼ

© & TM Warner Bros. Entertainment Inc.     (s19)

С
Т
А
Р
Т

�� ȔетоțоȐ ȝечȎтеȗ

� ȔетоțоȐ оȑлуȦеțиȭ

� ȔетоțоȐ ȕȒоȞоȐȪȭ�

� ȔетоțоȐ оȑлуȦеțиȭ

ǸȎȞтȎ ȢȎȘулȪтетȎ

ȂиȦȘȎ ȢȎȘулȪтетȎ
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ĀðЗЛþöøĂЕ úðĀĂЫ Пþ � úþЛþôðü

ПеȞеȚеȦȎйте ȘȎȞтȩ ȃоȑȐȎȞтсȎ� ǼтȘȞойте � ȐеȞȣțие 
ȘȎȞтȩ ȘолоȒȩ и полоȔите иȣ лиȤеȐой стоȞоțой ȐȐеȞȣ 
țȎȒ плȎțȦетоȚ пȞȎȘтичесȘиȣ зȎțȭтий ³ ȫто ȘлȎсс� 
Ȑ ȘотоȞоȚ пȞоȣоȒȭт зȎțȭтиȭ�

ПеȞеȚеȦȎйте ȘолоȒу 
пȞоȘлȭтий и полоȔите 
лиȤеȐой стоȞоțой Ȑțиз� 
ǳсли ȘȎȞтȎ тȞеȏует от ȐȎс 
полоȔить пȞоȘлȭтие Ȑ сȐоȬ 
стопȘу сȏȞосȎ или Ȑзȭть еȑо 
Ȑ ȞуȘу� ȏеȞите пȞоȘлȭтие 
из ȫтой ȘолоȒȩ�

��� úðĀĂð ąþóòðĀĂСðòСЕ úðĀĂЫ øüЕЮĂ 
þôøýðúþòУЮ ĀУñðĈúУ

❶

❷

HOGWARTS™

HOGWARTS™

HOGWARTS™

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

ǽоșȡȥите �  за ȘаȔдоȑо 
ȟвоеȑо деȗȟтвȡȬȧеȑо 

ȟоȬзниȘа�

ĈþúþЛðôýðЯ 
ЛЯóУĈúð™ЛЯóУĈúð™ЛЯóУĈúð

Получите 2 �

3
© & ™ WBEI.     (s19)

ЗАКЛИНАНИЕ

8

úĀУĆøþ�
ПȞотиȐțиȘ ȘлȎȒȮт ȝȞоȘлȭтие 

Ȑ ȟȐоȬ ȟтоȝȘу ȟȏȞоȟȎ�
ǵȎтеȚ ȝолучите �

ȟтоȝȘу ȟȏȞоȟȎ�

и ȒоȝолțителȪțо ȝо ��
ȕȎ ȘȎȔȒое ȝȞоȘлȭтиеȝȞоȘлȭтие

Ȑ ȟтоȝȘе ȟȏȞоȟȎ
ȝȞотиȐțиȘȎ�

© & ™ WBEI.     (s19)

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

УСЫПЛЯЮЩЕЕ ЗЕЛЬЕ
Получите 2 � � 

ǰȩȏеȞите оȒțоȑо иȕ ȒеȗȟтȐуȬȧиȣ 
ȟоȬȕțиȘоȐ ȟȐоеȑо ȝȞотиȐțиȘȎ� 

Ǽț ȟȏȞȎȟȩȐȎет
ȫтоȑо ȟоȬȕțиȘȎ� 7

© & ™ WBEI.     (s19)

ЗАКЛИНАНИЕ

ǽоșȡȥите � . 5

ôðýĂøСøüУС�ôðýĂøСøüУС�
ǰыберите одно:
ȝолучите 2 

ǰыберите одно:

или ȝȞотиȐțиȘ ȘлȎȒȮт ȝȞоȘлȭтие 
Ȑ ȟȐоȬ ȟтоȝȘу ȟȏȞоȟȎ�

™ & © WBEI.     (s19)

СОЮЗНИК 9

ðЛЬñУС 
ôðüñЛôþĀ™

Раз в ход:
Получите � , 1 , 1 , 1 

и ȐоȕȪȚите ȘȎȞту�

© & ™ WBEI.     (s19)

ЗАКЛИНАНИЕ

ðúĆøþ�
ǰыберите одно:
ȝолучите 2 

или țȎȗȒите Ȑ ȟȐоеȗ ȟтоȝȘе 
ȟȏȞоȟȎ ȝȞеȒȚет 

и ȐоȕȪȚите Ȑ ȞуȘу�ȞуȘу� 3
© & ™ WBEI.     (s19)

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

СЛøòþćýþЕ Пøòþ™

Получите � ��
Получите �  ȕȎ ȘȎȔȒоȑо 

ȟȐоеȑо ȒеȗȟтȐуȬȧеȑоȒеȗȟтȐуȬȧеȑо
ȟоȬȕțиȘȎ�

2
© & ™ WBEI.     (s19)

БиБлиотекакласс

Проклятия Удалённые
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ǸȎȞтȩ ȝȞоȘлȭтиȗ

ǸȎȞтȩ ȃоȑȐȎȞтȟȎ❶
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Вы готовы приступить к уроку защиты от тёмных искусств!

�� СĂðĀĂþòЫЕ úðĀĂЫ
�� úðĀĂð 

ПĀþúЛЯĂøù � úðĀĂ úýøó

ǿлоȔите ȘолоȒу ȘȎȞт Șțиȑ лиȤеȐой стоȞоțой ȐȐеȞȣ и полоȔите 
у ȐеȞȣțеȑо пȞȎȐоȑо уȑлȎ плȎțȦетȎ пȞȎȘтичесȘиȣ зȎțȭтий ³ 
ȫто ȏиȏлиотеȘȎ� ǰсȭȘий ȞȎз� пȞиоȏȞетȎȭ ȘȎȞтȩ� ȐȎȚ Ȓоступțȩ 
ȘȎȘ ȘȎȞтȩ Ȑ ȘлȎссе� тȎȘ и Ȑ ȏиȏлиотеȘе�

ǸȎȔȒȩй иȑȞоȘ ȏеȞȮт � ȘȎȞт ©ǮлоȣоȚоȞȎ�ª� � ȘȎȞту 
©ǰолȦеȏțȎȭ пȎлочȘȎª� � ȘȎȞту ©ǸотȮлª и ȐȩȏиȞȎет 
� из � стȎȞтоȐȩȣ ȘȎȞт соȬзțиȘоȐ� ȘотȎ� ȔȎȏу 
или соȐу� ǼстȎльțȩе стȎȞтоȐȩе ȘȎȞтȩ соȬзțиȘоȐ 
ȐеȞțите Ȑ ȘоȞоȏȘу� ПеȞеȚеȦȎйте сȐоȬ ȘолоȒу 
из �� ȘȎȞт и полоȔите лиȤеȐой стоȞоțой Ȑțиз� 
зȎтеȚ ȐозьȚите из țеȮ � ȘȎȞт Ȑ ȞуȘу�

❸

❸ ❹❷

© & ™ WBEI.     (s19)© & ™ WBEI.     (s19)

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

ǰыберите одно: 
ȝолучите 2 

ȫту ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� 
чтоȏȩ

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТ
ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

úýøóøúýøóø

ǰыберите одно: 
ȝолучите 2 

ȫтуȝолучите 2 ȫтуȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 
чтоȏȩȫтучтоȏȩȫту ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� чтоȏȩȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� 

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ
ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

úýøóøúýøóøúýøóøúýøóøПРЕДМЕТúýøóøПРЕДМЕТПРЕДМЕТúýøóøПРЕДМЕТúýøóøúýøóøúýøóøúýøóøПРЕДМЕТúýøóøПРЕДМЕТПРЕДМЕТúýøóøПРЕДМЕТ

ǰыберите одно: 
ȝолучите 2 ǰыберите одно: ȝолучите 2 ǰыберите одно: 

ǰыберите одно: 
ǰыберите одно: 

ȫтуȝолучите 2 ȫтуȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ǰыберите одно: ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ǰыберите одно: ȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 ǰыберите одно: ȝолучите 2 ǰыберите одно: ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ǰыберите одно: ȝолучите 2 ǰыберите одно: 
чтоȏȩȝолучите 2 чтоȏȩȝолучите 2 ȫтучтоȏȩȫтуȝолучите 2 ȫтуȝолучите 2 чтоȏȩȝолучите 2 ȫтуȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� чтоȏȩȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 чтоȏȩȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 ȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 ȐȕȭтȪ ȘȎȞту�ȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 

3
© & ™ WBEI.     (s19)© & ™ WBEI.     (s19)

HOGWARTS

HOGWARTS™

ǿȀǮǾȀǼǰǮȍ

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

úþĂİЛ

ǰыберите одно:

ȝолучите � или 1 ..

© & ™ WBEI.     (s19)

ЗАКЛИНАНИЕЗАКЛИНАНИЕ

ǿȀǮǾȀǼǰǮȍ

ðЛþąþüþĀð�

Получите � . 

© & ™ WBEI.     (s19)

ЗАКЛИНАНИЕЗАКЛИНАНИЕ

ǿȀǮǾȀǼǰǮȍ

ðЛþąþüþĀð�

Получите � . 

© & ™ WBEI.     (s19)

ǿȀǮǾȀǼǰǮȍ

Раз в ход, еȟșи вы 
разыȑраșи не Țенее 

� заȘșинаниȗ:

Получите � ..

úþĂ

СОЮЗНИК
© & ™ WBEI.     (s19)

ЗАКЛИНАНИЕЗАКЛИНАНИЕ

ǿȀǮǾȀǼǰǮȍ

ðЛþąþüþĀð�

Получите � . 

© & ™ WBEI.     (s19)

ǿȀǮǾȀǼǰǮȍ

Раз в ход вы ȚоȔете 
выбратȪ одно:

ǿоȣȞȎțите � 
țȎ ȫтоȚ ȟоȬȕțиȘе

или уȏеȞите
Ȑȟе ȟоȣȞȎțȮțțȩе ,

чтоȏȩ ȝотȞȎтитȪ
Ȑ ȫтот ȣоȒ�

Сþòð

СОЮЗНИК
© & ™ WBEI.     (s19)

ǿȀǮǾȀǼǰǮȍ

òþЛĈЕñýðЯ ПðЛþćúð

Получите � ..

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

© & ™ WBEI.     (s19)

ЗАКЛИНАНИЕЗАКЛИНАНИЕ

ǿȀǮǾȀǼǰǮȍ

ðЛþąþüþĀð�

Получите � . 

© & ™ WBEI.     (s19)

ПРОКЛЯТИЕ

ЛЕĂУćЕüЫĈøýЫù 
СóЛðЗ

ǰ ȫтот ȣоȒ Ȑȩ țе ȚоȔете ȏȞȎтȪ 
ȒоȝолțителȪțȩе ȘȎȞтȩ�

© & ™ WBEI.     (s19)

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

úýøóø

ǰыберите одно: 
ȝолучите 2  или ȐеȞțите  или ȐеȞțите 

ȫту ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� 
чтоȏȩ ȐȕȭтȪ ȘȎȞту�

3
© & ™ WBEI.     (s19)

БиБлиотекакласс

Проклятия Удалённые
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© & ™ WBEI.     (s19)

ò Сòþù ąþô�
�� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȝȞоȘлȭтиȭ� 

еȟли еȟтȪ�
2� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ� 2� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ� 

чтоȏȩ ȝȞиȚеțитȪ 
ȫȢȢеȘтȩ�
Получите и используйте Получите и используйте 

, , ,  и т� Ȓ� и т� Ȓ�
�� ǵȎȐеȞȦите ȟȐоȗ ȣоȒ�

ПолоȔите Ȑсе ȞȎзȩȑȞȎțțȩе 
ȐȎȚи ȘȎȞтȩ �ȘȞоȚе соȬзțиȘоȐ� 
Ȑ сȐоȬ стопȘу сȏȞосȎ�
ǿȏȞосьте țеиспользоȐȎțțȩе 
Ȕетоțȩ�
ǰозьȚите � țоȐȩȣ ȘȎȞт�

ȃǾǮǯǾǼǿȀȊ� ǿǺǳǹǼǿȀȊ� 
ǰȉǲǳǾǴǸǮ Ƕ ǯǹǮǱǼǾǼǲǿȀǰǼ

© & TM Warner Bros. Entertainment Inc.     (s19)

ǸȎȞтȩ Șțиȑ

ǿтȎȞтоȐȎȭ ȘолоȒȎ❹
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Ы ǶțȢоȞȚȎȤиȭ țȎ ȘȎȞте ȟоȬȕțиȘȎ

� ǱеȞȏ ȢȎȘулȪтетȎ пȞисутстȐует тольȘо țȎ țеȘотоȞȩȣ 
ȘȎȞтȎȣ� ǰ Ȥелȭȣ иȑȞоȐоȑо ȏȎлȎțсȎ țе Ȑсе ȘȎȞтȩ 
соȬзțиȘоȐ сȐȭзȎțȩ с ȢȎȘультетȎȚи�

2 ǶȚȭ ȟоȬȕțиȘȎ�
� ǿȝоȟоȏțоȟтȪ ³ ȫто поȐтоȞȭȬȧийсȭ ȫȢȢеȘт� 

ȘотоȞȩй Ȑȩ ȚоȔете пȞиȚеțȭть ȘȎȔȒȩй сȐой ȣоȒ 
Ȓо теȣ поȞ� поȘȎ ȐȎȦ соȬзțиȘ остȎȮтсȭ ȒейстȐуȬȧиȚ�

� ȄеțțоȟтȪ ³ ȘоличестȐо � ȘотоȞое тȞеȏуетсȭ 
потȞȎтить țȎ пȞиоȏȞетеțие ȫтой ȘȎȞтȩ�

ǶțȢоȞȚȎȤиȭ țȎ ȘȎȞтȎȣ ȝȞеȒȚетоȐ и ȕȎȘлиțȎțиȗ

� Ȁиȝ ȘȎȞтȩ ³ пȞеȒȚет или зȎȘлиțȎțие� ǻеȘотоȞȩе 
ȫȢȢеȘтȩ Țоȑут ссȩлȎтьсȭ țȎ ȒȎțțȩе типȩ ȘȎȞт�

2 ǻȎȕȐȎțие ȘȎȞтȩ�
� ȋȢȢеȘт ȘȎȞтȩ� ȘотоȞȩй Ȑȩ получȎете� ȞȎзȩȑȞȩȐȎȭ 

ȫту ȘȎȞту�
� ȋȢȢеȘт ȢȎȘулȪтетȎ ³ ȫто Ȓополțительțȩй ȫȢȢеȘт� 

ȘотоȞȩй Ȑȩ получȎете� если Ȑо ȐȞеȚȭ поȒȑотоȐȘи 
ȐȩȏȞȎли ȘȎȞту уȘȎзȎțțоȑо ȢȎȘультетȎ лиȏо если 
у ȐȎс есть ȒейстȐуȬȧий соȬзțиȘ� țȎ ȘȎȞте ȘотоȞоȑо 
изоȏȞȎȔȮț ȑеȞȏ ȒȎțțоȑо ȢȎȘультетȎ (см. с. 10)�

� ȄеțțоȟтȪ ³ ȘоличестȐо � ȘотоȞое тȞеȏуетсȭ 
потȞȎтить țȎ пȞиоȏȞетеțие ȫтой ȘȎȞтȩ�

СОЮЗНИК 6

Раз в ход:
ǰоȕȪȚите ȘȎȞту� 
ȕȎтеȚ ȟȏȞоȟȪте 
лȬȏуȬ ȘȎȞту� 

ćöþУ ćðýó™

© & ™ WBEI.     (s19)

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

ǽоșȡȥите �  за ȘаȔдоȑо 
ȟвоеȑо деȗȟтвȡȬȧеȑо 

ȟоȬзниȘа�

ĈþúþЛðôýðЯ 
ЛЯóУĈúð™ЛЯóУĈúð™ЛЯóУĈúð

Получите 2 �

3
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ąþô øóĀЫ
ǰ сȐой ȣоȒ Ȑȩ ȞȎзȩȑȞȩȐȎете ȘȎȞтȩ с ȞуȘи� чтоȏȩ пȞиȚеțить 
ȞȎзțооȏȞȎзțȩе ȫȢȢеȘтȩ�

 ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ ȝȞоȘлȭтиȗ
ȋти ȘȎȞтȩ țе ȭȐлȭȬтсȭ стȎȞтоȐȩȚи țи Ȓлȭ оȒțоȑо 
из иȑȞоȘоȐ ³ иȣ ȚоȔțо получить� пȞиȚеțиȐ ȫȢȢеȘтȩ 
țеȘотоȞȩȣ ȘȎȞт ȃоȑȐȎȞтсȎ� ǰозьȚите ȐеȞȣțȬȬ ȘȎȞту 
из ȘолоȒȩ пȞоȘлȭтий и полоȔите Ȑ сȐоȬ стопȘу сȏȞосȎ 
лиȏо ȐозьȚите еȮ Ȑ ȞуȘу Ȑ зȎȐисиȚости от уȘȎзȎțțоȑо�
ǳсли Ȑ ȞуȘе у ȐȎс есть пȞоȘлȭтиȭ� ȞȎзȩȑȞȩȐȎйте иȣ 
Ȑ пеȞȐуȬ очеȞеȒь Ȑ țȎчȎле ȐȎȦеȑо ȣоȒȎ� ǰзȭȐ пȞоȘлȭтие 
Ȑо ȐȞеȚȭ ȣоȒȎ� Ȑȩ тȎȘȔе ȒолȔțȩ țеȚеȒлеțțо еȑо 
ȞȎзȩȑȞȎть� ǾȎзȩȑȞȎțțȩе пȞоȘлȭтиȭ� ȘȎȘ и лȬȏȩе ȒȞуȑие 
ȞȎзȩȑȞȎțțȩе ȘȎȞтȩ� отȘлȎȒȩȐȎйте Ȑ стоȞоțу� Ȏ Ȑ ȘоțȤе 
ȣоȒȎ ȘлȎȒите иȣ Ȑ сȐоȬ стопȘу сȏȞосȎ�

ПȞиȚечȎțие� если от вас требуется сбросить карту, 
то сбросить проклятие можно, только если вы сбрасываете 
случайную карту. Избавиться от проклятия в тот же 
ход, когда оно было разыграно, нельзя, поскольку оно уже 
не находится в вашей руке, но ещё не попало в стопку сброса. 

ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ ȃоȑȐȎȞтȟȎ� 
чтоȏȩ ȝȞиȚеțитȪ иȣ ȫȢȢеȘтȩ
ǰ иȑȞе используȬтсȭ � осțоȐțȩȣ типȎ ȘȎȞт ȃоȑȐȎȞтсȎ� 
пȞеȒȚетȩ� зȎȘлиțȎțиȭ и соȬзțиȘи� ǾȎзȩȑȞȩȐȎȭ 
ȕȎȘлиțȎțиȭ и ȝȞеȒȚетȩ� Ȑȩ țеȚеȒлеțțо Ȑ лȬȏоȚ поȞȭȒȘе 
пȞиȚеțȭете иȣ ȫȢȢеȘтȩ� ȘотоȞȩе оȏȩчțо зȎȘлȬчȎȬтсȭ 
Ȑ получеțии ȔетоțоȐ 
пȞиȚеțȭете иȣ ȫȢȢеȘтȩ� ȘотоȞȩе оȏȩчțо зȎȘлȬчȎȬтсȭ 

� �  и ȒоȏоȞе ȘȎȞт� ǾȎзȩȑȞȩȐȎȭ 
ȫти ȘȎȞтȩ� отȘлȎȒȩȐȎйте иȣ Ȑ стоȞоțу� чтоȏȩ țе зȎȏȩть� 
что Ȑȩ уȔе пȞиȚеțили иȣ ȫȢȢеȘтȩ� ǾȎзȩȑȞȩȐȎȭ ȟоȬȕțиȘȎ� 
ȘлȎȒите еȑо ȘȎȞту пеȞеȒ соȏой� ǸȎȞтȩ соȬзțиȘоȐ оȏлȎȒȎȬт 
ȫȢȢеȘтȎȚи� ȘотоȞȩе Ȓоȟтуȝțȩ ȐȎȚ ȘȎȔȒȩȗ ȐȎȦ 
ȣоȒ� ȐȘлȬчȎȭ тот� ȘоȑȒȎ Ȑȩ ȞȎзȩȑȞȎли ȒȎțțоȑо соȬзțиȘȎ� 
ǰ ȘоțȤе ȐȎȦеȑо ȣоȒȎ ȘȎȞтȩ соȬзțиȘоȐ țе сȏȞȎсȩȐȎȬтсȭ�

Разыграв эффекты 
проклятия, отложите 
его в сторону — туда, 
куда будете складывать 
прочие карты, 
разыгранные в этот ход.

ПРОКЛЯТИЕ

úþýĄУýôþ�

ǰ ȫтот ȣоȒ Ȑȩ țе ȚоȔете ȝолучитȪ 
ȏолее 1

ǰ ȫтот ȣоȒ Ȑȩ țе ȚоȔете ȝолучитȪ 
..

© & ™ WBEI.     (s19)
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Как применять эффекты  (атаки) и  (исцеления)
� ǿȏȞосьте Ȕетоțȩ ȎтȎȘи� ǵȎ ȘȎȔȒȩй Ȕетоț 

пеȞеȚестите ȢиȦȘу ȢȎȘультетȎ пȞотиȐțиȘȎ 
țȎ � ȘлетȘу от ȤеțтȞȎ плȎțȦетȎ пȞȎȘтичесȘиȣ зȎțȭтий�

� ǿȏȞосьте Ȕетоțȩ зȒоȞоȐьȭ� ǵȎ ȘȎȔȒȩй Ȕетоț 
пеȞеȚестите сȐоȬ ȢиȦȘу ȢȎȘультетȎ țȎ � ȘлетȘу 
Ș ȤеțтȞу плȎțȦетȎ пȞȎȘтичесȘиȣ зȎțȭтий�
ПȞиȚечȎțие� фишка факультета игрока не может 
переместиться дальше клетки «СТАРТ» с его стороны 
планшета.

Жетоны и применяются для отслеживания 
эффектов атаки и исцеления. Однако использовать 
эти жетоны необязательно, поскольку связанные 
эффекты можно разыгрывать немедленно.

ПРИМЕР: в этот ход у вас в руке «Котёл», Северус Снегг, «Бомбарда!» и 2 «Алохоморы!».
� Положите карту Снегга перед собой — он будет вашим союзником 

до конца текущего раунда дуэли, поэтому в конце хода сбрасывать его 
карту не нужно. Теперь, помимо эффектов Гриффиндора, вам доступны 
любые эффекты Слизерина (см. «Эффекты факультетов» на с. 10).

2 Снегг приносит вам 2
эффекты Слизерина 

, а ещё 1 
«Эффекты факультетов» на с.

 даёт «Бомбарда!». Используйте 
все полученные 
Снегг приносит вам 2

, чтобы переместить фишку противника на 3 клетки 
от центра планшета практических занятий.

� Используйте «Бомбарду!», чтобы избавиться от «Усыпляющего зелья» 
в классе (см. «Избавьтесь от карты» на с. 10).

� Получите 2 
(см. «Избавьтесь от карты» на с.

за свои карты «Алохомора!». Поскольку вы находитесь на своей 
клетке «СТАРТ», используйте «Котёл», чтобы получить ещё 1 

за свои карты «Алохомора!». Поскольку вы находитесь на
. Потратьте 

свои 3 , чтобы приобрести в классе «Шоколадную лягушку», и положите её 
в свою стопку сброса.
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HOGWARTS™

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

ǽоșȡȥите �  за ȘаȔдоȑо  за ȘаȔдоȑо  за ȘаȔдоȑо 
ȟвоеȑо деȗȟтвȡȬȧеȑо ȟвоеȑо деȗȟтвȡȬȧеȑо 

ȟоȬзниȘа�

ĈþúþЛðôýðЯ 
ЛЯóУĈúð™ЛЯóУĈúð™ЛЯóУĈúð

Получите 2 �

33333333333333333333333
© & ™ WBEI.     (s19)

ЗАКЛИНАНИЕ

8

úĀУĆøþ�
ПȞотиȐțиȘ ȘлȎȒȮт ȝȞоȘлȭтие 

Ȑ ȟȐоȬ ȟтоȝȘу ȟȏȞоȟȎ�
ǵȎтеȚ ȝолучите �

ȟтоȝȘу ȟȏȞоȟȎ�

и ȒоȝолțителȪțо ȝо ��
ȕȎ ȘȎȔȒое ȝȞоȘлȭтиеȝȞоȘлȭтие

Ȑ ȟтоȝȘе ȟȏȞоȟȎ
ȝȞотиȐțиȘȎ�

© & ™ WBEI.     (s19)

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

УСЫПЛЯЮЩЕЕ ЗЕЛЬЕ
Получите 2 � � 

ǰȩȏеȞите оȒțоȑо иȕ ȒеȗȟтȐуȬȧиȣ 
ȟоȬȕțиȘоȐ ȟȐоеȑо ȝȞотиȐțиȘȎ� 

Ǽț ȟȏȞȎȟȩȐȎет
ȫтоȑо ȟоȬȕțиȘȎ� 777777777

© & ™ WBEI.     (s19)

ЗАКЛИНАНИЕ

ǽоșȡȥите � . 5

ôðýĂøСøüУС�ôðýĂøСøüУС�
ǰыберите одно:
ȝолучите 2 

ǰыберите одно:

или ȝȞотиȐțиȘ ȘлȎȒȮт ȝȞоȘлȭтие 
Ȑ ȟȐоȬ ȟтоȝȘу ȟȏȞоȟȎ�

™ & © WBEI.     (s19)

БиБлиотекакласс

Проклятия Удалённые
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Используйте  (печати), чтобы приобретать новые карты
Ƕспользуйте сȐои � чтоȏȩ пȞиоȏȞести țоȐȩе ȘȎȞтȩ ȃоȑȐȎȞтсȎ� 
ȐȩȏȞȎȐ из отȘȞȩтȩȣ ȘȎȞт Ȑ ȘлȎссе или ȏиȏлиотеȘе� ПȞиоȏȞетȎȭ 
țоȐȩе ȘȎȞтȩ ȃоȑȐȎȞтсȎ� ȘлȎȒите иȣ Ȑ ȟȐоȬ ȟтоȝȘу 
ȟȏȞоȟȎ� если țе уȘȎзȎțо иțое� ǻеȚеȒлеțțо ȘлȎȒите țȎ Țесто 
пȞиоȏȞетȮțțой Ȑ ȘлȎссе ȘȎȞтȩ ȐеȞȣțȬȬ ȘȎȞту из ȘолоȒȩ 
ȃоȑȐȎȞтсȎ� ǯлȎȑоȒȎȞȭ ȫтоȚу Ȑȩ сȚоȔете потȞȎтить чȎсть 
сȐоиȣ 
ȃоȑȐȎȞтсȎ� ǯлȎȑоȒȎȞȭ ȫтоȚу Ȑȩ сȚоȔете потȞȎтить чȎсть 

 țȎ пȞиоȏȞетеțие ȘȎȞтȩ� зȎтеȚ посȚотȞеть� что зȎ ȘȎȞтȎ 
поȭȐитсȭ ей țȎ зȎȚеțу� и пȞоȒолȔить пȞиоȏȞетеțие ȘȎȞт�
ПȞиȚечȎțие� количество карт в библиотеке ограничено. 
Избавляясь от карт книг, всегда возвращайте их 
в библиотеку, а не убирайте из игры.

© & ™ WBEI.     (s19)

© & ™ WBEI.     (s19)© & ™ WBEI.     (s19)

ПРЕДМЕТ

úýøóø

ǰыберите одно: 
ȝолучите 2 

ȫту ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� 
чтоȏȩ

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТ
ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

úýøóøúýøóø

ǰыберите одно: 
ȝолучите 2 ǰыберите одно:  или ȐеȞțите ǰыберите одно:  или ȐеȞțите ǰыберите одно: 

ȫтуȝолучите 2 ȫтуȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 
чтоȏȩȫтучтоȏȩȫту ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� чтоȏȩȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȐȕȭтȪ ȘȎȞту�ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� 

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

 или ȐеȞțите ǰыберите одно:  или ȐеȞțите ǰыберите одно: 

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

úýøóøúýøóøПРЕДМЕТúýøóøПРЕДМЕТúýøóøúýøóøúýøóøúýøóøПРЕДМЕТúýøóøПРЕДМЕТПРЕДМЕТúýøóøПРЕДМЕТ

ǰыберите одно: úýøóøǰыберите одно: úýøóø
ȝолучите 2 ǰыберите одно: ȝолучите 2 ǰыберите одно: 

ǰыберите одно: 
ǰыберите одно:  или ȐеȞțите 

ǰыберите одно: 
 или ȐеȞțите 

ǰыберите одно: 
ǰыберите одно:  или ȐеȞțите ǰыберите одно:  или ȐеȞțите 

ǰыберите одно: 
 или ȐеȞțите 

ǰыберите одно: 
 или ȐеȞțите 

ǰыберите одно: 
 или ȐеȞțите 

ǰыберите одно: 
ǰыберите одно:  или ȐеȞțите ǰыберите одно: 

ȫтуȝолучите 2 ȫтуȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ǰыберите одно: ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ǰыберите одно: ȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 ǰыберите одно: ȝолучите 2 ǰыберите одно: ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ǰыберите одно: ȝолучите 2 ǰыберите одно: ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ǰыберите одно: ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ǰыберите одно: ǰыберите одно:  или ȐеȞțите ǰыберите одно: ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ǰыберите одно:  или ȐеȞțите ǰыберите одно: ǰыберите одно:  или ȐеȞțите ǰыберите одно: ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ǰыберите одно:  или ȐеȞțите ǰыберите одно: ǰыберите одно:  или ȐеȞțите ǰыберите одно: ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ǰыберите одно:  или ȐеȞțите ǰыберите одно: 
чтоȏȩȝолучите 2 чтоȏȩȝолучите 2 ȫтучтоȏȩȫтуȝолучите 2 ȫтуȝолучите 2 чтоȏȩȝолучите 2 ȫтуȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� чтоȏȩȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 чтоȏȩȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 ȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 ȐȕȭтȪ ȘȎȞту�ȝолучите 2 ȘȎȞту Ȑ ȏиȏлиотеȘу� ȝолучите 2 

3
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HOGWARTS

HOGWARTS™

ǿȀǮǾȀǼǰǮȍ

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

úþĂİЛ

ǰыберите одно:

ȝолучите � или 1 ..

© & ™ WBEI.     (s19)

ЗАКЛИНАНИЕЗАКЛИНАНИЕ

ǿȀǮǾȀǼǰǮȍ

ðЛþąþüþĀð�

Получите � . 

© & ™ WBEI.     (s19)

ЗАКЛИНАНИЕЗАКЛИНАНИЕ

ǿȀǮǾȀǼǰǮȍ

ðЛþąþüþĀð�

Получите � . 

© & ™ WBEI.     (s19)

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

ǽоșȡȥите �  за ȘаȔдоȑо 
ȟвоеȑо деȗȟтвȡȬȧеȑо 

ȟоȬзниȘа�

ĈþúþЛðôýðЯ 
ЛЯóУĈúð™ЛЯóУĈúð™ЛЯóУĈúð

Получите 2 �

3
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СОЮЗНИК 7

Раз в ход, выберите одно:
Получите 2 , 

или ȝолучите 2 , 
или иȕȏȎȐȪтеȟȪ 

от ȝȞоȘлȭтиȭ Ȑ ȟȐоеȗ 
ȟтоȝȘе ȟȏȞоȟȎ�

СЕòЕĀУС СýЕóó™

© & ™ WBEI.     (s19)

ЗАКЛИНАНИЕ

2

ñþüñðĀôð�

Получите � ��
ǰȩ ȚоȔете иȕȏȎȐитȪȟȭ ǰȩ ȚоȔете иȕȏȎȐитȪȟȭ 

от ȘȎȞтȩ Ȑ ȘлȎȟȟе�

© & ™ WBEI.     (s19)
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ò Сòþù ąþô�
�� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȝȞоȘлȭтиȭ� 

еȟли еȟтȪ�
2� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ� 2� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ� 

чтоȏȩ ȝȞиȚеțитȪ 
ȫȢȢеȘтȩ�
Получите и используйте Получите и используйте 

, , ,  и т� Ȓ� и т� Ȓ�
�� ǵȎȐеȞȦите ȟȐоȗ ȣоȒ�

ПолоȔите Ȑсе ȞȎзȩȑȞȎțțȩе 
ȐȎȚи ȘȎȞтȩ �ȘȞоȚе соȬзțиȘоȐ� 
Ȑ сȐоȬ стопȘу сȏȞосȎ�
ǿȏȞосьте țеиспользоȐȎțțȩе 
Ȕетоțȩ�
ǰозьȚите � țоȐȩȣ ȘȎȞт�

ȃǾǮǯǾǼǿȀȊ� ǿǺǳǹǼǿȀȊ� 
ǰȉǲǳǾǴǸǮ Ƕ ǯǹǮǱǼǾǼǲǿȀǰǼ
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Эффекты факультетов
ȁ țеȘотоȞȩȣ ȘȎȞт есть ȤȐетțȎȭ оȘȎțтоȐȘȎ и ȑеȞȏ 
ȢȎȘультетȎ Ȑ ȐеȞȣțеȚ леȐоȚ уȑлу� ȋто отțоситсȭ 
Ș соȬзțиȘȎȚ� пȞеȒȚетȎȚ и зȎȘлиțȎțиȭȚ� țо� 
посȘольȘу ȘȎȞтȩ соȬзțиȘоȐ ȒейстȐуȬт țесȘольȘо 
иțȎче� спеȞȐȎ ȞȎссȚотȞиȚ иȣ�
ǰ țȎчȎле иȑȞȩ Ȑȩ ȐȩȏиȞȎете сȐой ȢȎȘультет� 
ȋтот ȐȩȏоȞ позȐолит ȐȎȚ получȎть Ȓополțительțȩе 
ȫȢȢеȘтȩ� сȐȭзȎțțȩе с пȞеȒȚетȎȚи и зȎȘлиțȎțиȭȚи� 
иȚеȬȧиȚи отțоȦеțие Ș ȐȎȦеȚу ȢȎȘультету� ǲлȭ тоȑо 
чтоȏȩ получить Ȓополțительțȩе ȫȢȢеȘтȩ ȘȎȞт� 
сȐȭзȎțțȩȣ с ȒȞуȑиȚи ȢȎȘультетȎȚи� ȐȎȚ потȞеȏуетсȭ 
пȞиоȏȞести ȘȎȞту соȬзțиȘȎ țуȔțоȑо ȢȎȘультетȎ� 
ǸȎȘ тольȘо Ȑȩ ȞȎзȩȑȞȎете соȬзțиȘȎ ȟ ȑеȞȏоȚ 
ȢȎȘулȪтетȎ� соȬзțиȘ стȎțоȐитсȭ ȒейстȐуȬȧиȚ� 
Ȏ Ȑȩ ȚоȔете получȎть ȫȢȢеȘтȩ еȑо ȢȎȘультетȎ�
ǸȎȞтȩ пȞеȒȚетоȐ и зȎȘлиțȎțий с ȑеȞȏоȚ ȢȎȘультетȎ 
иȚеȬт по � ȫȢȢеȘтȎ� ПеȞȐȩȗ ȫȢȢеȘт Ȓоȟтуȝеț ȐȎȚ 
ǰǿǳǱǲǮ� ǲополțительțȩй ȫȢȢеȘт� уȘȎзȎțțȩй Ȑ țиȔțей 
чȎсти ȘȎȞтȩ� сȞȎȏȎтȩȐȎет� если Ȑȩ ȞȎзȩȑȞȎли ȘȎȞту� 
сȐȭзȎțțуȬ с ȐȩȏȞȎțțȩȚ ȐȎȚи ȢȎȘультетоȚ� лиȏо у ȐȎс 
есть ȒейстȐуȬȧий соȬзțиȘ с ȑеȞȏоȚ ȒȎțțоȑо ȢȎȘультетȎ�
Например, если, выбрав Пуффендуй™, вы разыграли карту 
Чжоу Чанг™ — союзницы с факультета Когтевран™ — 
и «Хрустальный шар», то вы получите 2

факультета Когтевран™
 в качестве 

дополнительного эффекта Когтеврана, помимо основного 
эффекта карты «Хрустальный шар».

Избавьтесь от карты
ǶзȏȎȐлȭȭсь от ȘȎȞтȩ� Ȑȩ уȏиȞȎете еȮ из иȑȞȩ� 
ǰ ȏольȦиțстȐе случȎеȐ изȏȎȐлȭтьсȭ от ȘȎȞт 
țеоȏȭзȎтельțо� ǰозьȚите ȘȎȞту из уȘȎзȎțțоȑо ȚестȎ 
�с ȞуȘи� из стопȘи сȏȞосȎ или ȘлȎссȎ� и полоȔите 
лиȤеȐой стоȞоțой ȐȐеȞȣ ȞȭȒоȚ с țȎȒписьȬ ©ȁȒȎлȮțțȩеª 
țȎ плȎțȦете пȞȎȘтичесȘиȣ зȎțȭтий� ȋто ȒейстȐие 
позȐолȭет уȏиȞȎть țеțуȔțȩе ȘȎȞтȩ ȐȞоȒе пȞоȘлȭтий 
или ȏолее слȎȏȩȣ �țȎпȞиȚеȞ� стȎȞтоȐȩȣ� ȘȎȞт Ȑ пȞоȤессе 
соȐеȞȦеțстȐоȐȎțиȭ ȐȎȦиȣ Ȓуȫльțȩȣ țȎȐȩȘоȐ� 
ǶзȏȎȐиȐȦись от ȘȎȞтȩ Ȑ ȘлȎссе� țеȚеȒлеțțо ȐȩлоȔите 
ей țȎ зȎȚеțу ȐеȞȣțȬȬ ȘȎȞту ȘолоȒȩ ȃоȑȐȎȞтсȎ�

Х
О
Д
 И

ГР
Ы

Х
О
Д
 И

ГР
Ы

ПРЕДМЕТПРЕДМЕТПРЕДМЕТ

ǽоșȡȥите � �

ąĀУСĂðЛЬýЫù ĈðĀ
ǰоȕȪȚите ȘȎȞту�

ǵȎтеȚ ȟȏȞоȟȪте лȬȏуȬ ȘȎȞту�

3
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СОЮЗНИК 6

Раз в ход:
ǰоȕȪȚите ȘȎȞту� 
ȕȎтеȚ ȟȏȞоȟȪте 
лȬȏуȬ ȘȎȞту� 

ćöþУ ćðýó™

© & ™ WBEI.     (s19)

ò Сòþù ąþô�
�� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȝȞоȘлȭтиȭ� 

еȟли еȟтȪ�
2� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ� 2� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ� 

чтоȏȩ ȝȞиȚеțитȪ 
ȫȢȢеȘтȩ�
Получите и используйте Получите и используйте 

, , ,  и т� Ȓ� и т� Ȓ�
�� ǵȎȐеȞȦите ȟȐоȗ ȣоȒ�

ПолоȔите Ȑсе ȞȎзȩȑȞȎțțȩе 
ȐȎȚи ȘȎȞтȩ �ȘȞоȚе соȬзțиȘоȐ� 
Ȑ сȐоȬ стопȘу сȏȞосȎ�
ǿȏȞосьте țеиспользоȐȎțțȩе 
Ȕетоțȩ�
ǰозьȚите � țоȐȩȣ ȘȎȞт�

�� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȝȞоȘлȭтиȭ� 

ȀǾȁǲǼǹȌǯǶǳ� ПǾǳǲǮǻǻǼǿȀȊ� 
ȀǳǾПǳǻǶǳ� ǰǳǾǻǼǿȀȊ 

Ƕ ȅǳǿȀǻǼǿȀȊ

��



 ǵȎȐеȞȦите ȣоȒ
ǾȎзȩȑȞȎȐ сȐои ȘȎȞтȩ и пȞиȚеțиȐ ȫȢȢеȘтȩ� ȐȘлȬчȎȭ ȎтȎȘу 
пȞотиȐțиȘȎ и исȤелеțие� Ȑ ȘоțȤе сȐоеȑо ȣоȒȎ Ȑȩполțите 
слеȒуȬȧие ȦȎȑи�
� ПолоȔите Ȑсе ȞȎзȩȑȞȎțțȩе и остȎȐȦиесȭ Ȑ ȞуȘе 

пȞеȒȚетȩ� зȎȘлиțȎțиȭ и пȞоȘлȭтиȭ Ȑ сȐоȬ стопȘу 
сȏȞосȎ� ȋти ȘȎȞтȩ țельзȭ отлоȔить Ȓо слеȒуȬȧеȑо ȣоȒȎ�

2 ǼстȎȐьте țȎ Țесте Ȑсе ȒейстȐуȬȧие ȘȎȞтȩ соȬзțиȘоȐ ³ 
оțи ȏуȒут Ȓоступțȩ ȐȎȚ Ȑ ȘȎȔȒоȚ из послеȒуȬȧиȣ ȣоȒоȐ�

� ǰеȞțите Ȑсе țеиспользоȐȎțțȩе Ȕетоțȩ Ȑ оȏȧий зȎпȎс�
� ǰозьȚите � țоȐȩȣ ȘȎȞт� ПеȞеȚеȦиȐȎйте сȐоȬ стопȘу 

сȏȞосȎ� тольȘо если ȐȎȚ țуȔțо Ȑзȭть ȘȎȞтȩ� Ȏ ȘолоȒȎ 
зȎȘоțчилȎсь�

Оглушите противника
ǳсли ȐȎȚ уȒȎȮтсȭ пеȞеȚестить ȢиȦȘу пȞотиȐțиȘȎ țȎ ȘлетȘу 
©ǼǱǹȁȆǳǻǶǳª ³ ȫтот ȞȎуțȒ зȎ ȐȎȚи� ПȞотиȐțиȘ получȎет 
Ȕетоț оȑлуȦеțиȭ и ȘлȎȒȮт еȑо țȎ сȐоȏоȒțуȬ ȘлетȘу țȎ сȐоей 
ȘȎȞте ȢȎȘультетȎ� Ȏ Ȑȩ ȚоȔете пȞоȒолȔить ȞȎзȩȑȞȩȐȎть 
и пȞиоȏȞетȎть ȘȎȞтȩ� зȎȐеȞȦȎȭ сȐой ȣоȒ�
ǲлȭ поȒȑотоȐȘи Ș слеȒуȬȧеȚу ȞȎуțȒу оȏȎ иȑȞоȘȎ 
пеȞеȚеȦиȐȎȬт ȒейстȐуȬȧие ȘȎȞтȩ �соȬзțиȘоȐ�� ȘȎȞтȩ 
Ȑ ȞуȘе� ȘолоȒе и стопȘе сȏȞосȎ� чтоȏȩ сȢоȞȚиȞоȐȎть 
țоȐȩе ȘолоȒȩ� ȐȘлȬчȎȬȧие Ȑсе ȘȎȞтȩ� пȞиоȏȞетȮțțȩе 
Ȑ пȞеȒȩȒуȧиȣ ȞȎуțȒȎȣ� ǸȎȔȒȩй иȑȞоȘ ȐозȐȞȎȧȎет 
сȐоȬ ȢиȦȘу țȎ ȘлетȘу ©ǿȀǮǾȀª сȐоей чȎсти плȎțȦетȎ 
пȞȎȘтичесȘиȣ зȎțȭтий и ȏеȞȮт � ȘȎȞт Ȑ ȞуȘу� ǼȑлуȦȮțțȩй 
иȑȞоȘ ȞеȦȎет� Șто țȎчțȮт иȑȞу Ȑ слеȒуȬȧеȚ ȞȎуțȒе�

úþýЕĆ øóĀЫ

ǶȑȞȎ пȞоȒолȔȎетсȭ� поȘȎ оȒиț из иȑȞоȘоȐ țе получит 
тȞетий Ȕетоț оȑлуȦеțиȭ� Ȁот� Șто суȚел тȞиȔȒȩ 
оȑлуȦить сȐоеȑо пȞотиȐțиȘȎ� поȏеȔȒȎет Ȑ иȑȞе�

ò Сòþù ąþô�
�� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȝȞоȘлȭтиȭ� 

еȟли еȟтȪ�
2� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ� 2� ǾȎȕȩȑȞȎȗте ȘȎȞтȩ� 

чтоȏȩ ȝȞиȚеțитȪ 
ȫȢȢеȘтȩ�
Получите и используйте Получите и используйте 

, , ,  и т� Ȓ� и т� Ȓ�
�� ǵȎȐеȞȦите ȟȐоȗ ȣоȒ�

ПолоȔите Ȑсе ȞȎзȩȑȞȎțțȩе 
ȐȎȚи ȘȎȞтȩ �ȘȞоȚе соȬзțиȘоȐ� 
Ȑ сȐоȬ стопȘу сȏȞосȎ�
ǿȏȞосьте țеиспользоȐȎțțȩе 
Ȕетоțȩ�
ǰозьȚите � țоȐȩȣ ȘȎȞт�

ȃǾǮǯǾǼǿȀȊ� ǿǺǳǹǼǿȀȊ� 
ǰȉǲǳǾǴǸǮ Ƕ ǯǹǮǱǼǾǼǲǿȀǰǼ
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РАЗРАБОТКА И РАЗВИТИЕ:

Автор игры: Ками Манделл.
The Op and USAOPOLY are trademarks of USAopoly, Inc. Invented and licensed by Forrest-Pruzan Creative. 

Designed and manufactured by USAOPOLY, Inc., 5999 Avenida Encinas Ste. 150, Carlsbad, CA 92008.
СДЕЛАНО В КИТАЕ. Цвета и отдельные части игры могут отличаться от изображений.

USAOPOLY Customer Service, Tel: 1-888-876-7659 (toll-free) Email: customerservice@usaopoly.com

СþСĂðò øóĀЫ�
1 планшет практических занятий • 4 большие карты факультетов • 8 фишек факультетов

• 2 подставки • 24 стартовые карты (14 заклинаний, 4 предмета, 6 союзников) • 31 карта проклятий
• 129 карт Хогвартса (72 заклинания, 35 предметов, 22 союзника) • 5 металлических жетонов оглушения

• 30 картонных жетонов (14 жетонов печатей, 8 жетонов атаки, 8 жетонов здоровья).

Русскоязычная версия игры подготовлена компанией Tabletop KZ.
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