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Об игре

«Корабль викингов» — это 
игра на  равновесие, цель 
в которой — стать первым, 
кто сумеет разместить на ко-
рабле весь свой груз. Корабль 
качается на волнах, и если 
при погрузке вы нарушите 
его равновесие, то получите 
штраф. У вас есть грузы, ко-
торые отличаются по форме, 
весу и материалу. Какой груз 
вы выберете и где его разме-
стите? Пока корабль весело 
покачивается, вы, затаив ды-
хание, стараетесь не уронить 
свой груз.

Состав игры

Лист правил

Корабль

Мачта

 7 сундуков
ГрузГруз

	 8 золота
	 8 серебра
	 4 железных ядра
	 4 стеклянные сферы

	 4 самоцвета
	 4 викинга

 4 хранилища

Подготовка к игре

1.	Закрепите мачту с флагом 
на  корабле и  разместите 
6 сундуков в каюте в средней 
части корабля. Седьмой сун-
дук положите на одну из па-
луб, чтобы она опустилась.

2.	Каждый игрок кладёт в своё 
хранилище (резиновый круг) 
указанный ниже набор гру-
зов.
При игре втроём 
или вчетвером:
2 золота / 2 серебра / 
1 железное ядро / 
1 стеклянная сфера / 
1 самоцвет / 1 викинг
При игре вдвоём:
4 золота / 4 серебра / 
2 железных ядра / 
2 стеклянные сферы / 
2 самоцвета / 2 викинга

3.	Поместите хранилище вме-
сте с грузом перед собой.

Хранилище 

Ход игры

1.	Первым ходит тот, кто по-
следним был на корабле. 
Далее ход передаётся 
по часовой стрелке.

2.	В свой ход выберите один 
из грузов в своём хранили-

Сундук

Палуба

Палуба

Каюта

ще и разместите его на той 
палубе, которая в данный 
момент приподнята.
Если после размещения 
груза наклон корабля не из-
менился (приподнятая сто-
рона не опустилась вниз), 
погрузка прошла успешно. 
Передайте ход соседу слева 
от вас.

Если наклон корабля 
изменился
Если после размещения груза 
приподнялась противополож-
ная палуба, погрузка не уда-
лась. В качестве штрафа пе-
ренесите в своё хранилище 
1 сундук из каюты (не уби-
райте груз, который вы только 
что разместили).
(Штрафной сундук становится 
частью вашего груза — в даль-
нейшем вы сможете погрузить 
его на корабль.)

Передайте ход соседу слева 
от вас. Внимание: всегда раз-
мещайте груз на приподнятой 
палубе.
Если груз упал с корабля
Если при погрузке вы случай-
но уронили уже находившийся 
на корабле груз, перенесите 
всё, что упало, в своё хра-
нилище. Если при этом вам 
не удалось разместить свой 
груз, продолжайте погрузку 
по обычным правилам.

Заберите
сундукНеудача

Каждый раз, роняя груз, пере-
носите его в своё хранилище, 
чтобы впоследствии погрузить 
его на корабль.
(Даже если наклон корабля не ме-
няется, всё равно подберите весь 
упавший груз.)

Поместив на  палубу груз 
из своего хранилища, пере-
дайте ход соседу слева от вас.

Если ваш груз 
оказался в каюте
Иногда только что  разме-
щённый или уже находив-
шийся на палубе груз может 
сместиться в область каюты. 
В  этом случае верните его 
на ту палубу, где он до этого 
находился. Если корабль на-
клонился при перемещении 
груза, в качестве штрафа пе-
ренесите в своё хранилище 
1 сундук из каюты.

Заберите
весь упавший груз.

Груз, который вы пытались
разместить на палубе,

всё равно должен быть размещён на ней.

В ходе игры наклон корабля 
может неоднократно менять-
ся. Подумайте о том, как и где 
разместить свой груз, и пере-
несите всё содержимое своего 
хранилища на корабль раньше 
соперников!

Конец игры

При выполнении любого 
из этих условий игра немед-
ленно завершается:

 �Если в конце хода игрока 
в его хранилище ничего 
не осталось.
Этот игрок побеждает.
 �Если в конце хода игрока 
в каюте закончились 
сундуки.
Побеждает игрок, в  чьём 
хранилище осталось мень-
ше всего груза.

Если в нескольких хранили-
щах поровну грузов, побежда-
ет претендент, чей груз весит 
меньше. Можете использовать 
корабль в качестве весов, что-
бы определить победителя.


