
ЦЕЛЬ ИГРЫ
Цель настольной игры «Земля» — набрать как можно 
больше победных очков  (ПО). Во время игры 
вы создадите свой остров — личный упорядоченный набор 
из 16 карт, разложенных в виде поля размером 4 карты 
в ширину на 4 карты в высоту (4 × 4).
Игра заканчивается в конце раунда, в котором 
один из игроков завершит свой остров.
Игроки будут получать очки за карты флоры и событий, 
за ростки и побеги, размещённые на картах флоры, 
за карты в компосте, а также бонусные очки 
за экосистему, фауну и местность.
Соблюдение баланса различных элементов и построение 
эффективной системы — вот ключ к получению 
максимального количества победных очков!

Землёй называют почву, питающую и поддерживающую 
жизнь на нашей прекрасной планете Земля. За миллионы 
лет эволюции и адаптации флора и фауна этого уникального 
мира выросли и развились в удивительные формы жизни, 
создавая симбиотические экосистемы и места обитания. 
Настало время погрузиться в богатую окружающую среду 
и выстроить поразительные естественные связи, которые 
повторяются и перерастают в невероятное многообразие 
и изобилие природных ресурсов.

Создайте самодостаточный источник роста, расширения 
и снабжения, в котором даже неиспользуемая флора станет 
компостом для будущего развития. «Земля» — это настольная 
игра на построение движка для 1–5 игроков, сочетающая простые 
правила с обилием стратегических возможностей.
Благодаря огромному количеству уникальных карт и комбинаций 
каждая партия в эту удивительную игру позволит вам открыть 
для себя новые связи и способы взаимодействия подобно тому, 
как это происходит в нашем огромном и увлекательном мире!

Игрок, первым разместивший на своём поле 
4 × 4 шестнадцать карт, объявляет о завершении 

игры и получает бонусные 7 ПО.

Бежевым цветом отмечены советы и варианты, 
которые сделают игру проще для новичков. 

Как вот этот!

Предпочитаете смотреть 
видео, а не читать правила?
Сканируйте этот QR 
своим телефоном!
insideupgames.com/earth-how-to-play-video/

Важные детали, которые не стоит упускать из виду, 
отмечены в книге правил серым цветом, как здесь.
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Плодовое тело этого гриба развивается из яйцеподобной 
формы и может достигать 20 сантиметров в высоту.

Решёточник красный
Clathrus ruber
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Он растёт у основания мёртвых или гниющих деревьев 
и по вкусу напоминает куриное мясо.

Куриный гриб
Laetiporus sulphureus
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Вначале его классифицировали как грибок, 
сейчас относят к миксомицетам.

Леокарпус ломкий
Leocarpus fragilis
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+3  на любую 
из 8 прилегающих карт флоры

Декоративное вечнозелёное дерево с ароматными плодами, 
из которых можно делать конфеты.

Айва китайская
Pseudocydonia sinensis
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Этот съедобный гриб, напоминающий белый бородатый 
зуб, растёт на деревьях твёрдых пород.

Ежовик гребенчатый
Hericium erinaceus
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В летние месяцы здесь жарко и засушливо, 
а зимой прохладно и влажно.

Местность

Кустарниковая 
пустыня

19%
в этом столбце
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У них симбиоз с деревьями в виде обмена 
питательными веществами через корневую систему.

Мухомор пантерный
Amanita pantherina
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Цветок называется гелиотропным: 
в течение дня он поворачивается к солнцу.

Подсолнечник
Helianthus annuus
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+1  на каждую  в этом ряду
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Один из видов ягеля, является основным 
источником пищи для северных оленей.

Серый олений мох
Cladonia rangiferina

+3

1 2

6

3

Обычно растёт у подножия дубов, 
при надрезе выделяет кровянистое вещество.

Печёночница 
обыкновенная

Fistulina hepatica
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Это растение чрезвычайно долговечно, некоторым 
экземплярам, сохранившимся во Франции, 200 лет.

Гранат обыкновенный
Punica granatum
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Приспособленные к прохладному климату, горные леса составляют 
треть всего естественного лесного покрова в мире.

Местность
Горный лес

19%

,
в этом столбце+1 3 /
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У цветков есть похожий на пружину механизм, 
распространяющий пыльцу, когда на них садятся пчёлы.

Горная лавра
Kalmia latifolia
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Очень живучий мох, который накапливает или выделяет воду 
в зависимости от содержания влаги в окружающей среде.

Тортула стенная
Tortula muralis
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Слёзы, появляющиеся у вас при нарезании лука, 
вызваны присутствующими в нём соединениями серы.

Лук репчатый
Allium cepa
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Этот съедобный гриб внешне непривлекателен, 
но на вкус — как чёрный трюфель.

Вороночник 
рожковидный

Craterellus cornucopioides

Для оплаты всей/частичной стоимости 
этой карты флоры можете использовать  

вместо  (1  = -1 )
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Русская версия игры подготовлена 
компанией «Тейблтоп КЗ».
Редакция благодарит Игоря Трескунова, Всеволода Чернова, 
Романа Шамолина, Тамару Чудновскую, Дениса Карпенко, 
Ксению Хацкалёву, Романа Дженбаза, Владимира Сахно, 
Евгению Акбашеву, Елену Даценко, Марию Гольскую‑Диас, 
Валерию Кишенько, Евгению Саламатину 
за помощь в подготовке игры к изданию.



2

ОБЩАЯ ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
Разместите планшет фауны  в центре стола так, чтобы он 
был виден всем игрокам. Для упрощённой игры используйте 
сторону для начинающих с символом  в центре.
Выдайте каждому игроку его личный планшет . 
Убедитесь, что все игроки используют одну и ту же (лицевую) 
сторону своего планшета. Обратная сторона некоторых 
планшетов используется для других вариантов игры, 
включая одиночный и командный режимы.

СОСТАВ ИГРЫ

Оставьте место рядом с личным планшетом каждого 
игрока для поля размером 4 × 4 карты, которое нужно 

будет выкладывать во время игры. Поле и личный планшет 
являются игровой зоной данного игрока.

Создайте общий запас, поместив все побеги , жетоны 
почвы  и ростки (стебли , верхушки ) рядом 
с планшетом фауны.
Перемешайте все карты Земли  и положите их 
лицевой стороной вниз в одну общую колоду или разделите 
на несколько стопок так, чтобы было удобно всем игрокам. 
Это колода Земли. Рядом с этой колодой оставьте место 
для стопки сброса.
Перемешайте карты фауны  и положите по одной 
карте любой стороной вверх на каждую из 4   областей 
на планшете фауны. Оставшиеся карты фауны не будут 
использоваться в игре — уберите их в коробку.
Перемешайте карты экосистем  и положите 
по одной карте любой стороной вверх 
на каждую из 2   областей на планшете фауны. 
Затем раздайте по 1 карте экосистемы каждому игроку 
и переходите к ИНДИВИДУАЛЬНОЙ ПОДГОТОВКЕ К ИГРЕ. 
Оставшиеся карты экосистем не будут использоваться 
в этой партии — уберите их в коробку.

Планшет фауны

Личный планшет игрока

Побеги

Жетоны почвы

Стебли (ростки)

Верхушки (ростки)

Карты Земли (флора, местность и события)

Карты фауны

Карты экосистем

Карты островов

Карты климата

Жетон первого игрока

Жетон активного игрока

Жетоны листьев 
(5 цветов — по количеству игроков)
Блокнот для подсчёта очков

В упрощённой игре  
карты экосистем не используются — 
их можно не доставать из коробки.

Подготовка 
к игре

Режим игры

Карты 
островов, 

раздаваемые 
каждому 
игроку

Карты 
климата, 

раздаваемые 
каждому 
игроку

Карты 
экосистем, 

раздаваемые 
каждому 
игроку

Планшет фауны

Упрощённый 1 1 Не используются  Без карт экосистем

Стандартный 1 1 1 2 карты экосистем

Продвинутый 2 2 2 2 карты экосистем

ПАМЯТКА ПОДСЧЁТА ПО В КОНЦЕ ИГРЫ (ПОЛЕ 4 × 4)РЕСУРСЫ
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6 карт с тёмной рубашкой 
и символом  используются 

только в режиме одиночной игры.
Подробнее об одиночной игре 

см. на стр. 15.
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