
На планшетах богов текст свойства 
«Великодушный» должен быть такой:
«Проиграйте в сражении, 
где у вас было не менее 2 фигурок: 
получите 2 поклонения.»



ТаинсТвенные воплощения

Один раз в ходе каждого конфликта вы можете 
разыграть в сражении сразу 2 карты сражений.

Разыграйте обе, сложив их бонус силы.
(Вы должны объявить соперникам, что собираетесь 

разыграть 2 карты до того, как они выберут свои карты.)

АМОН
сокрыТый

СВОЙСТВА АНХОВ

1 2 3

ПОЧИТАЕМЫЙ
Выполняя 
действие 
«Получить 
верующих», 
получите +1 .

ПОКРОВИТЕЛЬ 
ПИРАМИД
Действие 
«Призвать фигурку»: 
вы можете призвать 
по 1 дополнительной 
фигурке по соседству 

с каждой вашей 
пирамидой.

ДОСТОЧТИМЫЙ
После каждого 
вашего сражения 
вы можете 
пожертвовать 2 , 
чтобы получить 
1 поклонение.

ЩЕДРЫЙ
Если вы в красной 
части шкалы 
поклонения, 
то каждый раз, 
получая поклонение, 
получайте 
1 дополнительно.

ПОКРОВИТЕЛЬ 
ХРАМОВ
Каждый ваш храм 
даёт +2 силы в своём 
регионе, если 
по соседству с ним 
есть ваши фигурки.

ВЕЗДЕСУЩИЙ
В начале конфликта: 
получите 1  
за каждый регион, 
где есть любые 
ваши фигурки.

ВООДУШЕВИТЕЛЬ
При возведении 
монументов 
не платите . 

ПОКРОВИТЕЛЬ 
ОБЕЛИСКОВ
В начале вашего 
сражения: переместите 
любые ваши фигурки 
на клетки по соседству 
с вашими обелисками 
в регионе.

ВЕЛИКОДУШНЫЙ
Проиграйте 
в сражении, 
где у вас было 
не менее 2 фигурок: 
получите 
2 поклонения.

ПРОСЛАВЛЕННЫЙ
Победите 
в сражении 
с перевесом 3 
и более: получите 
3 поклонения 
(вместо 1).

ВЕЛИКОЛЕПНЫЙ
Базовая сила вашего 
бога равна 3, если 
вы контролируете 
не менее 
3 монументов 
одного типа.

ПРЕДВОДИТЕЛЬ
Победите 
в сражении: 
получите 3 .


