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Как часто вам хочется забыть о социальных нормах и высказать 
в лицо начальнику своё мнение о нём или послать к чёрту 
надоедливых родственников и обнаглевших знакомых?

 «Без жалости» — настольная игра для вечеринок в весёлой 
компании, а также отличный способ выпустить пар без вреда 
для репутации! 

ЦЕЛЬ ИГРЫ

В этой игре вам предстоит зарабатывать очки, выбирая самые 
дерзкие ответы на раздражающие ежедневные ситуации, 
с которыми сталкивался каждый. 
Цель игры — набрать больше всех очков… а ещё дать волю эмоциям, 
снять напряжение и от души посмеяться!

КОМПОНЕНТЫ 

• 120 карт ситуаций (красного цвета)
• 480 карт реакций (чёрного цвета)

3-1018+Игра для 

вечеринок
15-60
мин.

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ

Перемешайте  по отдельности колоды карт ситуаций (красного цвета) 
и карт реакций (чёрного цвета).  Раздайте каждому игроку по 12 
чёрных карт, а оставшиеся карты поместите лицом вниз в центр стола. 
Колоду красных карт также положите лицом вниз поблизости.

ХОД ИГРЫ

Последний, кто звонил мамочке, становится ведущим.
Ведущий должен взять верхнюю карту из колоды карт 
ситуаций и зачитать её вслух.
Каждый из игроков выбирает из своих чёрных карт ту, 
которая, на его взгляд, лучше всего подходит 
к озвученной ситуации, а затем передаёт её лицом 
вниз ведущему.

Когда все игроки сделали свой выбор, ведущий перемешивает 
полученные карты, а затем зачитывает каждую из них, перед этим 
каждый раз повторяя текст красной карты. Ведущий может попросить 
одного из других игроков зачитывать текст красной карты.

Компоненты могут отличаться от изображённых.
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После этого ведущий выбирает чёрную карту, которая, по его мнению, 
содержит лучший ответ на ситуацию. Игрок, который предложил этот 
ответ, в качестве награды получает красную карту этого раунда. 
При подсчёте очков каждая такая карта принесёт игроку 1 очко.
Сбросьте использованные в раунде чёрные карты.
Игрок, получивший красную карту, становится новым ведущим. 
Все, кроме ведущего прошлого раунда, добирают по 1 чёрной карте. 
Следующий раунд проходит по тем же правилам.

БОНУС 

В любой момент игры вы можете пожертвовать одной из 
заработанных вами красных карт, чтобы обменять любое количество 
чёрных карт из своей руки на такое же количество новых карт 
из колоды.

КОНЕЦ ИГРЫ

Вы можете продолжать обмениваться любезностями сколь угодно 
долго, но мы предлагаем подводить итоги после того, как один 
из игроков получает свою шестую красную карту.
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Больше интересных настольных 
игр для взрослых и детей на сайте 
компании «Стиль Жизни» 
www.LifeStyleLtd.ru

Хотите попробовать себя в роли автора настольных 
игр? Участвуйте в ежегодном конкурсе КОРНИ 
от компании «Стиль Жизни» и получите шанс 
выиграть один из денежных призов! Подробности 
на сайте www.lifestyleltd.ru/authors
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